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NUmero de jugadores: de 2 a 6

Material del juego:

01 Tablero de juego
02 dados (para armar)
Las fichas (para armar)

S G hEIIES

Los jugadores salen de la casilla 1 "SALIDA" para llegar a
la casilla 108 "LLEGADA".

Gana el jugador que llega primero a la casilla 108 con

el nimero exacto de puntos indicado por los dados.

Si en los dados sobrepasé el nimero de punios

requerido para llegar a la meta, el jugador retrocedera

su ficha la cantidad de espacios que se excedid en

puntos.

Cada casilla tiene un color que identifica la accién a

realizar por los jugadores:

VERDES
ROJAS

LOGO DEL SINADECI

Avanzas o vuelves a lanzar

Retrocedes o pierdes el turno

Avanzas

Lo que nos dice cada casilla...

h

|

10
12
17
0
2
26
29

NOM

31
35
39
40
43
46
48
50
52
55
57
60
61
62
66
69
70
72
73

-
&

76
/8
80
84
86
88
90
93
95
100
103
105
108

Cuidado: La sobrecarga eléctrica es una posible causa de incendio.

Ten siempre a lo mano un botiquin de primeros auxilios para todo tipo de emergencia.

DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Participa con responsabilidad en los simulacros de sismo.

Si sales de cosa baja la llave del gas 6 retira la vélvula.

DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Los Bomberos integran el SINAGERD.

Cuidado: Inundacién. No construyas tu casa cerca de los rios.

Cuidado: Durante un aluvién, evacua rapidamente hacia las zonas seguras.
DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Extintor: Aprende como utilizarlo y revisa que su carga esté vigente.

La preparacién estd en tus manos.

Estd prohibida la venta de productos pirotécnicos.

DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Senal de zona segura.

Almacena los moteriales inflamables en lugares seguros.

Asegurate de apagar el fuego de las fogatas (no debe queder nada de humo).
DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Los productos pirotécnicos pueden producir dano irreparable incluse hasta la muerte.
Cuidado: Deslizamientos. No construyas tu casa en las faldas de los cerros.
Reconoce las sefales de rutas de evacuacion.

DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Mo usar en caso de Sismo o Incendio.

En caso de emergencia sigue las rutas de evacuacién previamente senalodes.

Ten siempre @ mano una linterna y radio a pilas (verifica gue funcionen correctamente).

Sélo si estés capacitado ayuda en lo atencién de heridos.

DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

iMuy bien!, te aseguraste de desenchufar la plancha después de usarla.

Esta es la senal de ruta de Evacuacién.

Ten siempre a la mano un directorio actualizadeo con los teléfonos de emergencia.
iMuy bien! Todos en la comunidad conocen el sistema de alarma en caso de peligro.
Si vives en una zona que sufrié inundacién bebe sélo agua hervida.

DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

Después de un aluvién sigue las instrucciones de las autoridodes de tu localidad.
Esta es la senal de ubicccién del extintor.

Cuidado: No te quedes a mirar el Tsunami y evacia répidomente.

DEFEMNSA CIVIL, Tarea de Todos.

En caso de sisma aléjate de las ventanas.

Protégete de la helada usando ropa abrigadora para soportar el intenso frio.
DEFENSA CIVIL, Tarea de Todos.

iLos fosfores no son para jugar!

Colabora con tu familia en la rehabilitacion.

Llegada.

Retrocede 02 casillas
Avanza una casilla
Avanza 04 casillas
Retrocede 01 casilla
Retrocede 03 casillas
Avanza 04 casillas
Avanza 03 casillas
Retrocede 03 casillas
Pierde tu turna
Avanza 04 casillas
Avanza 02 casillas
Vuelve a tirar el dado
Retrocede 03 casillas
Avanza 04 casillas
Retrocede 02 casillas
Vuelve a tirar el dado
Retrocede 01 casilla
Avanza 04 casillas
Avanza 01 casiilla
Retrocede 02 casillas
Avanza 02 casillas
Avanza 04 casillas
Retrocede 03 casillas
Regresa a la casilla 13
Avanza 02 casillas
Retrocede 04 casillas
Avanza 04 casillas
Ve a la casilla 98
Retrocede 02 casillas
Avanza 02 casillas
Avanza 03 casillas
Retrocede 04 casillas
Avanza 04 casillas
Vuelve a tirar el dado
Avanza 04 casillas
Retrocede 01 casillas
Avanza 04 casillas
Avanza 01 casilla
Pierdes tu turmo
Avanza 04 casillas
Retrocede 02 casillas
Ve a la casilla 108
iGANASTE!



